Geomagic Sculpt’

3D Design zum Anfassen
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Geomagic Sculpt

Geomagic Sculpt rei$t die Mauern von Solid Modeling ein und erlaubt es Innen, komplexe und organische Formen
zu modellieren. Zudem erlaubt es Ihnen der beinhaltete Touch Haptic 3D Stylus das Modell tatsachlich zu fuhlen,
welchen Sie am Bildschirm konstruieren. Zusammen bietet dies den intuitivsten Weg funktionelle und freiférmige

Produkte zu designen.

Fiihlen Sie lhr Design

3D Werkzeuge auch flr organische Designs. Geomagic Sculpt hilft
Ihnen die Regeln traditioneller CAD Systeme mit dem Touch Haptic
Stylus zu brechen. Im Gegensatz zur Eingabe mit einer Maus spuren Sie
mit Sculpt und Touch Ihr Design - jede Form, Textur oder Kurve. Diese
Kombination beféhigt zum nutzerfreundlichen 3D Sculpting auch mit
komplexer Geometrie.

Design des Unmaoglichen

Geomagic Sculpt fangt dort an wo thr CAD System aufhort, bietet
ungeahnte Mdglichkeiten innerhalb Ihrer bekannten Arbeitsablédufe.
Formen Sie detailreiche organische Produkte - Designs die normalerweise
unmaglich waren - denn mit Sculpt hindern Sie die alten Randbedingungen
des CAD nicht mehr, nur noch Ihre Vorstellungskraft.

3D Druck-fertig

Jeder Datensatz aus Geomagic Sculpt ist 3D druckbare Geometrie,
sparen Sie sich die Raterei. Keine Probleme mit Modellen die nicht
wasserdicht sind. Sculpt kann sogar die Standartprobleme von 3D Druck
wie Wandabstdnde und Mindestgrélie von Elementen untersuchen

und kennzeichnen damit diese schon vor dem ersten Druck korrigiert
werden kénnen.

Optimieren Sie lhre CAD Modelle

Geomagic Sculpt erganzt hre CAD Losung um die Kombination aus
CAD Funktion und komplexem, schwer erfassbarem Industriedesign.
Geomagic Sculpt ist trotzdem schnell und einfach zu nutzen, beides ein
grol3er Schritt weg von den schwierigen Flachenmodellierern.
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Testversion unter http://3dsyste.ms/geomagicsculpt

3D Modellieren mit Gefiihl

Virtual Clay Modeling

Erschaffen Sie was Sie wollen, keine Limits. Mit Sculpt kdnnen Sie die
Maglichkeiten von virtuellem Clay ausschopfen und komplexe, organische
Formen erschaffen. Kneten, auf- und abtragen, deformieren wie mit Clay.
Sculpt ist selbsterkldrend; Sie kénnen das Design sogar splren wenn Sie
den Touch™ Hyptic Stylus nutzen.

CAD Erganzung

Sculpt ergdnzt Ihr CAD System um Freiformgeometrie. Wandstarke,
Texturen, komplexe aber dennoch werkzeuggerechte Geometrie wie
es das CAD System nicht zuldsst.

Garantiert 3D druckbar

Immer bereit fir den 3D Druck, denn der Voxel basierende Modellierkern
macht Ihr Ergebnis solide. Zusammen mit der Druckbarkeitsanalyse
konnen Sie mit Sculpt Ihr Design fiir 3D Drucker optimieren.

Workflows

Beispielhafter Ablauf Konzept Modell

Unfassbare Werkzeuge zur Detaillierung

Bearbeiten Sie die kleinsten Formelemente um Ihre Produkte zu
differenzieren. Mit Sculpt kénnen Sie jegliche Textur sogar auf Freiform
Geometrie anbringen um dieser nicht nur das Aussehen, sondern auch
die Oberfldche zu geben. Schorkeliges Design, oftmals unmoglich im
CAD System, sind einfach in Sculpt. Importieren Sie einfach ein Bild und
erheben es aus dem Modell.

Multi Geometrie Reprasentation schafft

Design Freiheit

Sculpt ist die einzige Software die die Vorteile von Voxel Modellierung
und Sub Divisional Surface Modeling (SubD) mit masslich korrekter Skizze
kombiniert. Sie kdnnen genau lhre gewiinschte Geometrie erstellen und
Randbedingungen nutzen, oder weglassen wenn Diese storen.
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Konvertieren des Designs
in Clay

Skizzieren Sie lhre Idee Scan und Importieren von
Skizze, schnelle Erstellung

eines SubD Modells

. ™ Saubern & Details . ® Prismatische Teile . Kombinieren
.

Prazisionsscan mit
maximalem Detail

360° Kopf Scan Optimierter Scan mit

mehr Details

Wandstarke erstellen auch
bei komplexen Teilen

Detaillieren fur mehr
Komplexitat

Design fertig zum 3D Druck

Individualisieren
in Minuten

Idealisierte Geometrie mit Pragung

exakten Maflen

Importieren von CAD File Importieren von Textur Anbringen von Textur oder Logo anbringen (LY Details modellieren

Import jeglicher Geometrie
als Polygon

Import jeglicher Bitmaps

Gravieren und Pragen in 3D

Details die im CAD
unmoglich sind

Anbringen von Logos
auf Textur



Touch™ Haptic 3D Stylus
berthrt Design

Geomagic Sculpt und der beinhaltete Touch Haptic Stylus schaltet Ihren Design Turbo zu. Es ist der nattrlichste und intuitivste Weg mit
dem Design zu interagieren. Statt den Cursor in einer Ebene zu bewegen, arbeiten Sie mit einem Set von Sculpting Werkzeugen die
Ihre Handbewegungen tatsachlich in die 3D Welt Gbertragen.

« 6 Freiheitsgrade

o USB Anschluf3
e Hohe:17.8 cm
« Durchmesser Basis : 14 cm

« Kraftrickkopplung, Sie splren was Sie auf dem Bildschirm berthren

Kontakt Informationen

AMERICAS
geomagic.sales.americas@3dsystems.com
Cary, NC, USA : +1.800.691.1839

Brazil : +55.11.98160.5948

Mexico : +52.(644).114.6401

EMEA

geomagic.sales.emea@3dsystems.com
Darmstadt, Germany : +49.(0).6151.357.149

Uber 3D Systems

APAC
geomagic.sales.apac@3dsystems.com
South East Asia : +82.2.6262.9922
Australia & New Zealand : +60.123.988 473
India : +91.9840478347

JAPAN
geomagic.salesjapan@3dsystems.com
Tokyo : +81.3.5798.2510

CHINA
geomagic.sales.china@3dsystems.com
Shanghai : +86.21.6432.0776

KOREA
geomagic.sales.korea@3dsystems.com
Seoul : +82.2.6262.9900

3D Systems ist ein fihrender Anbieter von Geometrie zu 3D-Druck Lésungen, sowohl 3D Drucker als auch Dienstleister fir 3D Druck fir professionelle Anwender und Verbraucher.

3D Systems bietet auch CAD, Reverse Engineering und Inspektionsidsungen an als auch Verbraucher orientierte 3d Drucker, Apps und Dienste. Die integrierten Losungen bieten die
Moglichkeit klassische Fertigungsverfahren zu ergénzen oder abzulésen, um die Zeit und Kosten der Erstellung physischer Bauteile zu minimieren. Die Losungen werden eingesetzt
um Design von Prototypen oder Nutzteilen schneller zu erstellen, fertigen und zu kommunizieren. Dies gibt Nutzern die Moglichkeit zuversichtlich Teile zu konstruieren und zu bauen.

Copyright © 3D Systems, Inc.
All rights reserved. Geomagic Sculpt DE 2015

Flying Car Design mit freundlicher Genehmigung von Kyle Houchens, theoutside.biz.

Foosball von Simon Goodall, studioalexander.blogspot.com




